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/& For Inspiration and Recognition of Science and Technology

FIRST

Dla inspiracji i uznania wobec nauk scistych i technologii

FIRST To miedzynarodowa organizacja non profit zatozona w 1989 roku przez Woody'ego Flowersa,
profesora Massachusetts Institute of Technology (MIT) oraz Deana Kamena, innowatora oraz wynalazc
m.in. pompy insulinowej i Segway HT. FIRST organizuje pod wiasnym szyldem cykliczne z
i turnieje na catym Swiecie. Sa to: FIRST Robotics Competition, FIRST LEGO League, FIRST
Jr. oraz FIRST Tech Challenge. Ich celem jest rozwijanie i inspirowanie uczniéow w dzi
oraz technologii.

FIRST to organizacja, ktéra na catym swiecie:
« pracuje z ponad 615 tysigcami dzieciimtodziezy w wieku 6-18 lat
« organizuje ponad 3 tysiace turniejow

+ pozyskuje rocznie ponad $80 milionéw na stypendiai granty

» sponsorowana jest przez najwieksze firmy technologiczne

» wspotpracuje z ponad 250 tysigcami profesjonalnych trenerow i mento|
wspierana jest przez liczne organizacje mtodziezowe
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SPICE GEARS - TEAM 5883

To pierwsza w Polsce druzyna FIRST Robotics Competition stworzona w roku 2015 w Krasniku. Jestesmy mtodymi ludzmi,
ktérych potgczyty szerokie zainteresowania mechanika, elektronika, informatyka i programowaniem. Dzieki wsparciu wielu
\ 0s0b, ktére pomogty w urzeczywistnieniu pozornie nieosiggalnego celu, pracujemy na wspdlny sukces. Zaangazowanie i
ambicja, z jakimi podchodzimy do zadar, sprawiaja, ze jestesmy pionierami miodziezowej robotyki w Europie Srodkowo-
Wschodnie;j.

ROBOTYKA TO PRZYSZLOSC!

Nie mozemy mie¢ i nie mamy komplekséw. Nasza druzyna udowodnita juz wielokrotnie, ze potr |
zespotami z catego $wiata. Ostatnie lata byly pasmem wielu sukces
osoby, a doswiadczeni i petni motywacji zawodnicy wyruszaja dale
zwigzanej z regulaminem zawodéw i nieuchronnym uptywem czasu, u
SPICE GEARS to nie tylko druzyna. To oryginalne i niepowtarzalne know-
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Shenzhen, Chiny 2018

REGIONAL CHAIRMAN'S AWARD (Nagroda Przewodniczacego FIRST) - najbardziej prestﬁowa ac
organizacji FIRST. Przyznawana nielicznym druzynom za szczegélny wktad w promowanie nauk téchnicznych-
wartosci FIRST i STEAM w $rodowisku lokalnym i globalnie. Zdobywcy tej nagrody traktowaniisg jako.
pozostatych druzyn programu. - e
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First Global Challenge Meksyk, Meksyk 2018

ALBERT EINSTEIN AWARD FOR FIRST GLOBAL INTERNATIONAL EXCELLENCE: Bronze (Nagroda FIRST Global
“Miedzynarodowa Doskonatos¢” imienia Alberta Einsteina: brgzowy medal) — trzecie miejsce w najbardziej
prestizowej kategorii. Druzyny otrzymujace nagrode imienia Alberta Einsteina musza reprezentowac swa postawg
wzorcowe wartosci zaréwno techniczne, ktére sg sprawdzane podczas rozgrywki, jaki spo+eczne oraz fair-play.
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Stambut, Turcja2019

REGIONAL CHAIRMAN'S AWARD (Nagroda Przewodniczacego FIRST) — najbardziej prestlzowa nagroda
organizacji FIRST. Przyznawana nielicznym druzynom za szczegdlny wktad w promowanie nauk technicznych oraz
wartosci FIRST i STEAM w $rodowisku lokalnym i globalnie. Zdobywcy tej nagrody traktowani sg jako wzér dla
pozostatych druzyn programu.
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2016 JUDGES' AWARD WINDSOR-ESSEX GREAT LAKES REGIONAL, KANADA

2017 DEAN'S LIST AWARD — WESTERN CANADA REGIONAL, KANADA

2018 REGIONAL WINNER SHENZHEN, CHINY

2018 REGIONAL WINNER SHANGHAI, CHINY

2019 REGIONAL WINNER STAMBUL, TURCJA

2019 BOSPHORUS REGIONAL WINNER, STAMBUL, TURCJA

INNOVATION IN CONTROL AWARD STAMBUL, TURCJA

REGIONAL CHAIRMAN'S AWARD, STAMBUL, TURCJA

REGIONAL CHAIRMAN'S AWARD, SHENZHEN, CHINY

ENTREPRENEURSHIP AWARD, SHANGHAI, CHINY

WOODIE FLOWERS FINALIST, SHANGHAI, CHINY

SREBRNY MEDAL - OLIMPIADA FIRST GLOBAL CHALLENGE, WASZYNGTON, USA

INTERNATIONAL EXELLENCE AWARD - OLIMPIADA FIRST GLOBAL CHALLENGE MEXYK, MEKSYK
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Naszym celem jest promowanie pracy druzynowej i kooperacji miedzy mtodymi inzynierami
oraz zachecanie do nawigzywania przyjaznl"
robotyczne wspoétpracuja ze soblq jako'ré
pochodza.

bycia pomocnym wobec siebie. Druzyny
rtnerzy, niezaleznie od tego skad

-

SPICE GEARS uczestniczy w programie Robots Without
robotyka nie ma granic i nie uznaje podziatéw. ZostaliSmy o tego programu
przez zespot 2220 Blue Twilight z Minnesoty (USA), ktor! e naszym s ost Y
teamem. Dazymy do tego, aby udziat w konkursach organizowanych przezE pozwalat
cztonkom druzyny na zdobycie doswiadczenia z dziedzin ektryki,
programowania oraz doskonalenia posiadanych juz umiejetno S

ktéry pokazuje, ze

Nasza misja jest przekazanie idei STEAM (Science hno ee
Mathematics) tgczaeej w sobie nauke, technologie, inzynierie; sztuke'i

spojne potaczenie tych dziedzin pozwala mtodziezy znalez¢ rozwig
najtrudniejszych sytuacjach i wyzwala efekt wyjgtkowej synergii.
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FLL Jr.

‘ FRC
‘ 5do 8 lat y

16 do 19 lat
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FIRST FIRST Fl
LEGO TECH ROBO
LEAGUE N CHALLENGE ] COMPETITION

FRC to z kolei pierwszy i najbar-
dziej zaawansowany program
STEAM umozliwiajgcy zdobycie
unikalnego doswiadczenia w pra-
cy z innymi inzynierami podczas

FLL
9 do 16 lat

LEGO
LEAGUE JR. |

FIRST LEGO League skierowana ‘ FIRST Tech Challenge (FTC) to
jest do uczniow w wieku od 9 do | konkurencja robotyczna
16 lat, uzywajacych zestawow $redniego szczebla. Jest
klockéw LEGO i $rodowiska kolejnym etapem rozwoju w
programistycznego ROBOLAB budowie robotéw. Polega na

FIRST LEGO League Jr. jest
odmiang FIRST LEGO League
skierowang do dzieci w wieku od
5 do 8 lat, ktére budujg model
robota LEGO nawigzujacego do
tematyki zawodoéw FLL.

budowania robota uczestni-

bazujacego na LabVIEW. projektowaniu zaawansowanych
czgcego pézniej w zawodach.

konstrukeji z modutéw REV.

Oferujemy kompletny system nauki oparty na czterech poziomach rozwoju. Przez udziat zawodach FLL/FTC/FRC stymulujemy
ciagly rozwéj umiejetnosci pozadanych w najwiekszych miedzynarodowych firmach naukowo-technologicznych.

Badania pokazujg, ze uczenie sie w grupach jest bardzo skuteczne. Nauka w duchu STEAM przynosi zaskakujgco dobre efekty. Niezaleznie od
etapu edukacji praca w grupie rozwija nie tylko umiejetnosci wspélnego rozwigzywania problemow, ale przygotowuje do dorostego zycia,
prowadzenia firmy czy budowania silnej pozycji w zespole. W zaleznosci od poziomu edukacji rozwijane sa kluczowe umiejetnosci, takie jak:
pewnos¢ siebie, otwarto$¢ na opinie innych, negocjowanie, rozwigzywanie konfliktéw, cierpliwosé¢, wytrwate dazenie do celu i wiele innych.
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PRAKTYCZNA WIEDZA 1 UMIEJETNOSCI

FIRST°LEGO’ League Jr.

q 22 5 i n PRZYWODZTWO
Wiekszos$¢ uczestnikow rozwijajacych sie w grupach INNOWACYJNOSG

STEAM zdobywa doswiadczenie na wielu ptaszczyznach: PRZEDSIEBIORCZOSC
SWIADOMOSC, UMIEJETNOSC, MOTYWACJA
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PRZYWODZTWO
UMIEJETNOSCI INNOWACYJNOSC
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PEWNOSC SIEBIE

Wiekszos¢ uczestnikow rozwijajacych sie w
grupach STEAM zdobywa doswiadczenie na
wielu ptaszczyznach:

SWIADOMOSC, UMIEJETNOSCI, MOTYWACJA

93 % 92 % 63 % 94 % ZWIEKSZYLO ZDOLNOSCI

PROJEKTOWANIE BUDOWA ROBOTA PROGRAMOWANIE  OMOWIENIE PRZYWODCZE
ROBOT,
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Eas] R

CHCEZOSTAC | CHEC STUDIOWANIA LEPSZEWVNIKI | pRaCA ZESPOLOWA UZYWA MATEMATYKI
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LUB INZYNIEREM UCZELNIACH é \ b
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ZDOBYLO TECHNICZNE

TMECHANICZNE 95 % ROZWIJANIE ZAINTERESOWANIE
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PRACA ZWIAZANA ROZWIAZUJE
WIEDZY O STEAM

UMIEJETNOSCI 7 STEAM NAGLE PROBLEMY

93%

ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW

Dane pochodzaz oficjaing] strony FIRST: www.firstinSpivesiorg

FIRST°LEGO’ League

Wiekszos¢ uczestnikéw rozwijajacych sie w grupach

STEAM zdobywa doswiadczenie na wielu ptaszczyznach:  PRzywopzTWO
o 9 A INNOWACYJNOSE
SWIADOMOSE, UMIEJETNOSCI, MOTYWACJA
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UCZELNIACH ITECHNOLOGIA PROBLEMOW

UMIEJETNOSCI W PRACY | ZYCIU
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ZARZADZANIE ROZWIAZYWANIE PRACA ZESPOLOWA
CZASEM KONFLIKTOW

9%
97%
WIARA W SUKCES
JEZELI SPROBUJE !

FIRST° Robotics Competition

Wiekszos¢ uczestnikow rozwijajacych sie w
grupach STEAM zdobywa doswiadczenie na
wielu ptaszczyznach:

&ﬁ
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PEWNOSC SIEBIE
PROJEKTOWANIE BUDOWA ROBOTA PROGRAMOWANIE  OMOWIENIE

PRZYWODZTWO
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NAUKOWCEM NA WYZSZYCH W SZKOLE

PRACA ZESPOLOWA UZYWA MATEMATYKI
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SCIEZKA

TURNIEJ - OFF SEASON

Wewnetrzny turniej Spice Gears
Academy, ktéry ma na celu
zapoznanie druzyn z formutg
zawoddw FLL. Dzieki mozliwosci
wspotzawodniczenia, druzyny
maja szanse sprawdzi¢ poziom
swojego przygotowania do
kazdego z elementdw gry.

Yo

SEZON BUDOWY

Rozpoczyna sie kazdego roku we
wrzesniu, gdy z siedziby FIRST
przekazana zostaje tematyka
zadan. Od tego momentu
druzyny pracujg nad robotem i
projektem badawczym,
przygotowujac sie do
wystapienia w kolejnym etapie
sezonu. To czas wiekszej
intensywnosci prac i testow.
Budujemy robota, ktéry bedzie
reprezentowat druzyne na
zawodach

TURNIEJ FLL

Zewnetrzny turniej FIRST Lego
League, podczas ktérego
druzyny konkurujg o tytut
zwyciezcy w takich kategoriach,
jak: najlepsza wydajno$¢ robota,
najlepszy projekt badawczy,
najlepiej wspotpracujgca ze soba
druzyna, czy najlepszy projekt
robota. Zwycieskie druzyny w
kategoriach najlepsza
wydajnos¢ robota i najlepszy
projekt badawczy przechodza do
nastepnego etapu.

POLFINALY

Utrzymane w takiej samej
formule jak poprzedni etap. Tym
razem jednak wspoétzawodnicza
ze sobg druzyny z catej Europy.
Miejsce poétfinatéw ogtaszane
jest na poczatku sezonu. Do tej
pory byty to miedzy innymi:
Austria, Stowacja, Szwajcaria,
czy Wegry. Zwycieskie druzyny
wezma udziat w Mistrzostwach
Swiata.

MISTRZOSTWA FLL

Odbywajg sie zawsze w kwietniu
w Houston i Detroit (USA). Jestto
dwudniowy festiwal robotyczny,
na ktérym spotykaja sie
przedstawiciele wszystkich
programoéw FIRST. Najlepsze
druzyny z catego $wiata maja
szanse walczyé o Mistrzostwo
Swiata w swojej konkurencji, aby
ostatecznie dotgczy¢ do
zaszczytnej Galerii Staw
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INNOWACYJNOSC

Badz czescig druzyny robotycznej

Buduj zaawansowane roboty z modutow REV
Rozwijaj umiejetnosci elektro-mechaniczne
Ucz sig programowania

Rozwigzuj kreatywnie problemy

Przygotuj strategie i testuj robota

Wez udziat w turnieju

Wygrywaj z druzynami z catego $wiata
Poznawaj jezyki i kultury, zdobywaj wied

KREATYWNOSC

Zacznij od LEGO

Poznaj idee wspotdziatania STEAM
Uwolnij swéj potencjat

Buduj autonomiczne roboty
Programuj w ROBOLAB

Stwérz druzyne

Poznaj najlepsze strony zespotu

Wygrywaj turnieje
Jedz na Mistrzostwa Swiata FLL j @
o0(]

eReRoReoReReReRoRo,
cXeoRoRoRoRoRo Ko Ko




FLL - Na tym etapie rozwoju uczymy dzieci
podstaw funkcjonowania w zespole, aby -
potrafity skuteczniej realizowac zadania. os C

Pokazujemy jak budowa¢ ztozone roboty D WIAD ZEN I E
z klockéw Lego, by utrwali¢ zasady
rozumowania konstrukcyjnego. Odkrywamy

w dzieciach nieznane dotad poktady
kreatywnosci.

FTC - To czas, w ktérym mtodziez zdobywa
olbrzymie zasoby wiedzy i doswiadczenia
niezbednego na rynku technologii i robotyki.
Podczas zawodéw zespoty szybko rozwijajg
cenne umiejetnosci interpersonalne, dlatego
sg gotowe podejmowac najbardziej
wymagajgce zadania. Pewnos¢ siebie

i umiejetnosci otwierajg im kazde drzwi.

WIEDZA

FRC - Na tym etapie mfodziez wchodzaca w
dorostos¢ jest juz prawie uksztattowana.
Wielokrotnie utytutowani mistrzowie robotyki
sg w stanie budowac¢ innowacyjne roboty. m
Odwaga, obycie, wiedza i swoboda w ROBO'“CS
komunikacji dajg im nieograniczone CONPETITION

mozliwosci. Swiat stoi przed nimi otworem.




FLL J R — FIRST Lego League Junior

Rozwdj zainteresowania naukami Scistymi
Nabywanie umiejetnosci rozwigzywania problemow
Rozwdj umiejetnosci spotecznych i pewnosci siebig
Praca w druzynie i kooperacja w projekcie

Podstawy budowania i projektowania Lego

MOTYW,

— FIRST Lego League

Podstawy robotyki
Podstawy budowania.iprogramowania
Rozwdj) umiejetnosei inzynierskich
Praca w druzynie

Rozwoj] umiejetnosci badawczych
Autoprezentacja

Negocjacje

Kooperacja

Komunikacja z ekspertami
Wyznaczanie celéw

Zarzadzanie czasem

Radzenie sobie z porazkami
Nauka na btedach



ainteresowanie przedmi tami Scistymi i techniczny

OS)NIADC

SZTUKA

INSPIRA

FRC - FIRST Robotics Competition |
- Programowanie w wielu jezykach
: Nabywanie zaawansowanych umiejetnosci technicznych

o ‘(ACJA - Praca w srodowisku inzynierskim
- Wspotpraca z wieloma uczelniami

Praktyczna nauka komunikacji w jezyku angielskim
Nabywanie umiejetnosci komunikacji z partnerami biznesowymi
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ZMIENMY SWIAT TERAZ!

@ sgacademy.pl @ SpiceGearsAcademy biuro@sgpoland.pl



